


EL GUERRERO
DEL ANTIFAZ

€n

Los CAPITANES
PIRATAS JAFEL »
JOSUAF, ABDULA

4 JERIFAZ ACEPTAN
EL DESAFIO DEL
GUERRERO DEL
ANTIEAZ PARA
LUCHAR ¢ DECIDIR
CUAL DE ELLOS
MERECE SER JEFE
ABSOLUTO DE LA
FORTALEZA 4 DE
Los BARCOS DE
JAF CHEMOUWL .

EL GuERRERO ENMASCARADO PONE EN JUEGO
LA PROMESA DE LIBERTAD PARA SUS AMIGOS CAU-
TIVOS S| RESULTARA VENCEDOR. [

EsTtod LisTO,S

7 PRIMERC LUS:HAEA’ PIRATAS.
JAFEL ¢
7 - o

CAbA UNO DE NOSOTROS ES MEIOR.
LUCHADOR ®UE T s CRISTIANO -
LUCHAREMOS POR TURNO CONTRA
Ti, JEL ®@UE EMPLEE MENOS
TIEMPO EN DERRIBARTE SERA
®RUWEN TENGA DERECHO
A LA JEFATURAS

OLVIDEIS ¢

/PERO S| OS VENCIESE |
H40O,NOS DEVOLVERIAIS
LA LIBERTAD 1/NO LO

Estos piratas son
MUY PELIGROSOS s- -
PERO YA ME ENCUEN-
TRO RECUPERADCO .

7 No TIENES
NINGUNA PO~
SIBILIDAD & e e




CUATRO DESAFIOS

QuiErRC ®@UE MIS

AMIGOS PRESENCIEN
EL ENCUENTRO LIBRES
DE CADENAS.

JJA,JA,JA S JNO
SE VAN A DIVERTIR 5
TE LO ASEGURO

VuestrO AMIGO EL GUERRERO
ES UN ILUSO FANFARRON » CEIS—
TiANOS - VAIS A VERLE CONVER-
TIDO EN PICADILLO. jJE,JES

/CrLos/ Es asgrro
QUE ESOS PIRATAS

SON FUERTES “
HABILES LUCHADO -

e

Empieza 1a
LUCHA ENTRE .
EL GUERRERO |)7°

.......

SRUE TE PARECE
ESTA LLAVE DE
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CUATRO DESAFIOS

EL CAPITAN PIRATA CONSIGUE SORPRENDER A SU

oo« PERO ESTE SE.LIBRA RAPIDAMENTE DE .es 4 RESPONDE ADEC

CONTRARIO 9 YOLTEARLO ol o

LA PREADETJJERA...J

////o

,,,,,

Vf' Este casEzAZO
AL ESTOMAGO TE
HARX DARO ./

Por TRES VECES GOLPEA EL @UERRERO
A Su ANTAGONISTA, QUE CUANDO CONSIGUE
LIBRARSE <A ESTA MUY RUEBRANTADO...

[ CLARD. fOUF.../
FEsSTE ES
Ml FAGC 2




CUATRO DESAFIOS

JAFEL NO RESISTE LOS TERRIBLES GOLPESDESU | {..-4 SE DESPLOMA VENCIDO... | | /HA DEJADO: FAHorA ME,
CONTRARIO... FUERA DE TOCA A ML S
COMBATE
iMis rPuRos

TE APLACARAN /S '

A

—

A JAFEL £

. Sito EL TE DERRIBE, CRISTIANO ./
DESCANSO

Acorpabod

/Biens | | 780oLo PobrAs DEscansAR
/NO NECE- CUARDO UNO DE NOSOTROS PUNTER(A ¢




5 CUATRO DESAFIOS

/A FE MrA quE Tus |
. ] BRAZOS SE ASEME-
JAN A SENDAS

AHORA vou A ARREGLARTE ESE ‘ 7/ ME HAS LLAMADO
CADAVERICO ROSTRO, CAPITANCETE . : 4 FEO./7TE PROBARE Lo
RUE ESTOH LEIOS

A S

Por uN MOMENTO EL PIRATA CONSIGUE
ATRAPAR Al. GUERRERO ...

/ TE caceg 4 vc‘:}q A J 2
ucar T
DESN TE m"%‘ <\




CUATRO DESAFIOS

6
EvL enauto PERSONAJE SE INCOrRPORA RAPIDO 4 JOSUAF DISPARA SUS BRAZOS COMO RE- Este Puana POR DESA-
SUS OJ0S MIRAN SINIESTRAMENTE A S CONTRARIO SORTES 4 SUS MANOS ATENAZAN EL CUE- | | SIRSE...
LLO DEL GUERRERO COMO GARFIOS DE 7—-—' Asl QUE ESTA
No mEe pas - FAcapARE, CON ACERO . :
MIEDO - - - Ta vipa

L]

ES TU ESPECIALIDAD »
AEHT JUF/ TIENE
DEDOS DE HIERRO...

MucHOS
MURIERON “ASI ANTES

QUE T, CRISTIANO -

A

- i)
Py e 3
i U :
S ,J 4
= N al e
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[ : /
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NN, Q‘% :::e-
!
o
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] "' W‘
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£ W\
eC)IJ UN PODEROSO ESFUERZO CONSIGUE q SUS POTENTES Pﬂ!—ﬁlds EN-
DESASIRSE ...

e s GOLPEANDO UNA 4 OTRA VEZ ¢ HASTA
TRAN EN ACCION ) s QUE EL PIRATA SE DESPLOMA COMO UN MU~

== _—==g| | Neco bpesarmicuLabo. =
@ow&zﬂg 2%

A ATRAPARME.




CUATRO DESAFIOS

EL TERCERO EN LID, ABDULA ,EMPIEZA A SUDAR A LA
VISTA DE LO SUCEDIDO A SUS COMPANEROS.

: EsE
CRISTIANO ES TERRIBLE 4
Jeripaz. . NO CREO QUE T

/ TE toca A
Tl ¢ ABDULA,

iLo nice., Abpura /

PERO 4A ESTA CAN-
SADO ... PODRAS
VENCERLE TU.

iHum S 0E
DONDE SA-~
CARA TANTO
VIGOR 2

Bien, crISTIANO . AHORA
voy 40.NO ME ANDARE
CON CONTEMPLACIONES ..

Ya Lo VEO . NI SIQUIERA
ME HABEIS PERMITIDO

JERIFAZ EMPIEZA A INQUIETARSE CUANDO
VE QUE EL GUERRERO DEL ANTIFAZ AGUAN-

TA FIRME LA ACOMETIDA DE ABDULA.

/ & Cera camz
DE DERRIBARLE
TAMBIEN ?

Pese A su corPuLENCIA,
ABDULA SE VE IMPOTENTE
PARA VENCERLE . e




CUATRO DESAFTOS

LA rAPIDEZ DE REFLE30S DEL CRISTIA-

EL PiRATA ENSAYA Su TRETA FAVORITA °
FINGE LANZAR UN DIRECTO AL ROSTRO DEL

G UERRERO --. 1

esoe PERO LO @QUE HACE ES ABALANZAR-
SE DE CABEZA CONTRA EL ESTOMAGO

DE ESTE.

NO LE PERMITE CAPTAR SU INTENCION..
/4 LE RECIBE CON UN FULMINANTE

RODILLAZO EN EL ROSTRO

s

A LA VISTA DE AQUELLO, JERIEAZ

Acro SseeUIDO LE PROPINA LINA SERIE
DE PURETAZOS .-« r

LAamMENTS TENER
QUE ENSANARME
CONTIGO... PERO

DEBO VENCER, v
W.

CIENTE .

Y EL PIRATA SE DERRUMBA [NCONS -~

JUg/
EMPIEZO A ESTAR

PRETENDE ELUDIR EL COMBATE .

V4
YA vE'S ®UE 940 | TENDRAS
SO4 MEJOR QUE | QUE DEMOS-
JAFEL, JOSUAF 4 TRARLO »
AppbuLa ./ FHO JERIFAZ ...
SoU VUESTRO
JEFE £ p—

(o

crrrereg
Cleer 4




9 - CUATRO DESAFIOS

7/ AnTes TE vencl.crismiano |FAdn TENGG»\ JAFEL » EL PRIMER VENCIDO POR EL @UERRERO » SE J Estx miEN
7AHORA SO4 JEFE DE LOS  JOUE LUCHAR RECOBRA s E INSTA A JERIFAZ A ®UE CUMPLA LO PRO- FAcul acaBd
PIRATAS ... 4 ORDENO QUE [ CONTIGO 4 METIDO ., - TU EXISTENCIA 4
OS ARROIEN AL MAR GAR- JERIFAZ S 7/ EL cmaisTianoe ;Por cEN

GADOS DE CADENAS J

TIENE RAZGN » POR ALK S TIBURONES .. |
FAcN NOo ERES <JEFE J 4

F:—;RNANDO, DON Luis 4 LOS OTROS CRISTIANOS CONTEMPLAN | |ESTEMOS PREVENIDOS. &
EMOCIONADOS EL CURSO DE LOS ACONTECIMIENTOS . f—————r | VENCE NUESTRO AMIGO

A JJERIFAZ 4 NO NOS DE-
& AccepErRAN LOS JAN LIBRES TENDREMOS
PIRATAS A DEJARNOS QUE ACTUAR NOSOTROS.

BIEN DicHO.HEMOS
DE INTENTAR ESCAPAR
DE A@ul © MORIR EN

EL EMPENO .

/'?gouo EL ES




CUATRO DESAFIOs 10

Estas acoravo s F @ UE EL QELO ME DE EL FORNIDO JERIFAZ ATACA COMO UN CICLON.
GUERRERO . LA FUERZAS... LA LIBERTAD
VICTORIA SERX DE MIS COMPANEROS /AcAaBEMOS [ ;
FACIL PARA Ml... ESTX EN JUEGO... /

e

/Y CONSIGUE APLICAR ON TERRIBLE GOLPE GIN CONCEDERLE LN INSTANTE DE TRE- //' OH,ESTOY A PUNTO DE
Asu CONTRARIO ',J GUA LE APRISIONA POR EL CUELLO PERDER EL CONOCIMIENTO .J:--
FOurs GOLPEA SU CABEZA CONTRA UNA ROCA...| | /MIS MIEMBROS NO
! : RESPONDEN -« . .f,/'E

/Liead Tu FIN,
CRISTIANO &

=Ny ;
PROXIMO TITULO:

RS EN EL GLTIMO INGTANTE
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