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EL MISTERIO DE LA MONTANA

el
mislerio
dela _
monlana

'QuizA’ HOY

SEA EL ULTIMO DIA g
DE Ml UIDA PERC NO UAS
A TENER OCASION DE SE-
GUIR RIENDOTE ¢ / FUERA

CHACALES ,’

\ ! Asesinos ) /g Eﬂ =
14 1
\ :\ / :

SJia) PYU uAs A
CORRER LA MISMA
SUERTE .’

fcanacLa [/

SRS ANE),

’ 4 AHORA, ASESINO, ME
RESPONDERAS DE TUS
ESTUPIDOS CRIMENES

— A ouE
ESPERAIS =
S AGRRRAD-

Lo ./




EL MISTERIO DE LA MONTARNA

FCoMD UN LEON HERIDO, NUESTRO HEROE COMBATE
CONTRA LOS 'SERVIDORES OEL CIRCULO NEGRO" '

24 vA ACORRALANDO
AL ENIGMATICO VIE-
JO EN CUYDS OJf-
LLOS SE LEE EL
TERROR

7 INEPTOS o
?DOCE CONTRA
UNO ¥ NO PODEIS
DOMINARLE /

PEs Lo QuE
MERECEIS ,
ESBIRROS /

No... NO ES UN
HOMBRE SINO. .,
UN DIABLO...

POR TI'
ASESINO

Con 5uUS HUESUDAS
MANOS, EL WIEJO
APRIETA UN RESORTE
DISIMULADO EN EL
MURO.,

2 unv HUMO NEGRO Y PESTILENTE
EMPIEZA A INVADIR LA ESTANC/IA .’

£s yna cOBARDIA
PERO TAMBIEN M/

UNICA POSIBILIOAD
OF SALVACION
=)

205 ENCONTRARE AUNQUE OS
ESCONDAIS EN LO MAS PROFUNDO

NATOS CLAMAN UENGANZA [/

DEL INFIERNO PUES VUESTROS ASESI-




3 EL MISTERIO DE LA MONTARNA

YA NO TENDRE MOMENTO DE
PAZ NI INSTANTE DE

ALEGRIA . ? SU RECUERDO
NUBLARA CONSTANTEMEN-
: TE MI FELICIDAD /

CON PROFUNDA TRISTEZA, EL GUERRERO SE

<EBu= "Por
VUELVE HACIA SU AMIGO |

SanTiAGO

2 POBRE FERNANDO ,
Nunca DEBI
PERDERLE DE

MR
7\ AN

Pero JQuE SIGNIFICADO TIENE
UNA BROMA TAN MACABRA =

./ ToDO ES FALSO ¢
NI SIQUIERA ESTAN
HERIDOS /

*AMIGO MID , © GRACIAS
A DIOS TODAVI/A CON-
SERVAS LA UIDA /

P Con sorPrRESA
¢ ALEGRIA,

EL GUERRERO

ADVIERTE QUE
FERNANDO
NO ESTA"

MUERTO




EL MISTERIO DE LA MONTANA

TAN SOLO CONMOZCIONADOS
POR UN GOLPE EN LA
CABEZA. ’'A FE QUE
NO ME LO
EXPLICO f

AHORA 05 LO EXPLICA-

SQueE ., \ RE. LA MONTANA DE
.o QUE LOS DOCE CIRCULOS,

HA OcU- | GUARDA SORPRESAS
RRIDO = DESCONCERTANTES ,

Con POCAS PALABRAS, EL GUERRERO
CLUENTA TODO LD QUE SABE,

4§ MONTARON TODA LA PANTOMINA
PARA HACERME CREER
QUE ESTABAIS
MUERTOS ,

JLos Muy
LADINOS "

P PUES ESTAMOS UIVOS ¥ NO TARDARAN
EN COMPROBARLO POR ELLOS MISMOS |
! YA TENGO GANAS DE VERMELOS
FRENTE A FRENTE PARA
AJUSTAR CUENTAS ,/

VAMOS TRAS SUS PASOS . . TODAUMA
NOS QUEDA POR DESCUBRIR EL
MISTERID QGUE GUARDA LA CIMA

ENTRE TANTO, EL VIEJO EXPLICABA LO OCU-
RRIDO AL "SENOR DEL CIRCULO NEGRO”
JEFE ABSOLUTO DE LA MONTANA,

DE LA MONTANA o

< & DICES QUE ES
VALIENTE COMO UN
LECON ¢ AGIL COMO
UN TIGRE ;3




EL MISTERIO DE LA MONTANA

ENTONCES ES
DE SUPONER
QUE TAMBIEN
SERA MUY IN-
TELIGENTE .,

7 4 CONOCE LA LUCHA
CUERPO A CUERPO
COMO EL MEJOR DE
LOS GENERALES

&/ QUE POSIBLEMENTE SEA CAPAZ

DE RESOLVER EL PROBLEMA

CUYAR SOLUCION ESCAPA A
TODO CALCULO.

PosiBLE -

o Por L, PERO LO GUIERD
UIVO o COMPRENDEIS =
?VUESTRAS CABEZAS RESPON-
DEN DE QUE NO '

LE SUCEDA

MIENTRAS, EL GUERRERO, FERNAN-
DO ¥ AKTON SEGLIAN AVANZANDO
POR EL PASILLO.

ALu” sE
DISTINGUE LA
CLARIDAD DEL

EsTAMOS EN EL
TERCER CIRCULO.
LA MONTANA ESTA
RAMIFICADA EN PASA-
DIZOS QUE COMUNICAN
TODOS LOS CIRCULOS
ENTRE S,

Por TANTO LLEGAR A LA
CUMBRE NO REPRESENTA
NINGUN OBSTACULO... SIEM-
PRE ¢ CUANDO LOS "SERVIDO-
RES DEL CIRCULO NEGRO"
NOS DEJEN EN PAZ .




EL MISTERIO DE LA MONTARNA 6

L PERO "105 SERVIDORES DEL CIRCULO NEGRO”
NO ES ENEMIGO QUE ATAQUE NOBLEMENTE ./

¥ 4o

PQUE INTENTEN ALGO
TAMBIEN,

CONTRA NOSOTROS ¢
Es Lo UNico
QUE ESTOY
DESEANDO .

S Muy PRONTO VAN A COMPROBARLO NUESTROS TAUNGUE EL GUERRERO DEL 7 & FPERNANDO, APROVECHANDO LA OPOR TUNIDAD,
AMIGOS, QUE CAEN EN UNA TRAMPA ,/ ANTIFAZ , HACIENDO USO DE TAMBIEN EVITA EL GUEDAR APRESADO ./ .
: = 5 - UNA AGILIDAD EXTRAORDINA- |
1 COBARDES o RIA, SE SALUE EN ULTIMO

/ ‘ﬁ\ SEGUNDO !

* SulETaTE
BIEN / ’ME
IZARE A PULSD
LLEVANDOTE

CONMIGO .’




EL MISTERIO DE LA MONTANA

2o POR ELLOS 4

® [0S SERWDORES DEL CIRCULO NEGRO
SE LANZAN SOBRE AKTON &

.,'CI RECORDAD /
; BS NECEGARIO
QUE LOS ATRA-
PEIS VIUOS

Y Pues asi’

TRANQUILIDAD /

LUCHARE CON MAS

@ ’
~.Lﬂlt'.'.’ UAS A RESISTIR MAS ALLA m\ . DE CINCO SEGLND

f ’NO HABIAN

CAIDO EN LA

?NoSOTROS TE
AYUDAREMOS

SURLOR, AKTON J

\

Al

TRAMPA |/

G

’Por TODAS
LAS FURIAS
DEL AVERNO /

7 FORMAD EN GRUPO
¥ TIRADLOS AL FOSO 4
SSERK LA FORMA
MAS RAPIDA DE
CONSEGUIR LA
VICTORIA o




EL MISTERIO DE LA MONTANA

"L OS SERUVIDORES DEL CIRCULO NEGRO",
FIRMEMENTE UNIDOS, AVANZAN HACIA
EL GUERRERO Y PERNANDO .

O NUESTROS AMIGOS NO PUEDEN RESISTIR TAL
EMPUJE Y CAEN AL FOSO ./

7 ( "Bravo / "di, a1,

DoNDE QUEDAN
CONMOCIONADOS A EFECTOS DEL
TREMENDO GOLPE .,

s
LLEVADLOS A
PRESENCIA DEL
JEFE . MEMOS
CUMPLIDO S5US
OJRDENES v EL
ENMAS CARADO
CONSERVA
SuU VIDA .

CUANDO NUESTROS AMIGOS RECUPERAN EL
CONOCIMIENTO SE ENCUENTRAN ANTE "EL
SENOR DEL CIRCULO NEGRO”,

NO DEBES ALARMARTE NI TEMER
POR TU VIDA, ENMASCARADO .
PROMETO TRATARTE COMO A
UN AMIGO ... SIEMPRE QUE ACEP-
TES CUMPLIR MIS ORDENES .




TUS COMPANEROS
PAGARAN CON SUS UIDAS.
?Y ESTA VEZ MORIRAN
REALMENTE [

EL MISTERIO DE LA MONTANA

Para Ganar TIEMPO, EL GUERRERO DECIDE
FINGIR QUE ACEPTA LA PROPOSICION DEL
“SENOR DEL CIRCULO NEGRO",

VEN cONMIGO. EXCEPTO MIS SERVIDO-
RES SERAS EL PRIMERO EN SABER

CUAL ES EL MISTERIO
DE LA MONTANA ,

POR PASADIZOS QUE UNEN CIRCULO
CON CIRCULO, LIEGAN A LA CIMA
DE LA MONTANA ,

S ALLIT NUESTRO HEROE SE LLEVA LA MAS
ENORME SORPRESA DE SU UIDA

PERO

. JJdE JE ] SABIA
= QUE ES ESTO e

QUE TE IBA A
SORPRENDER .

TENGO LOS DOCE LIBROS DE
LA SABIDURIA ¢ EN ELLOS
DICE QUE MUY PRONTO UN
NUEVO DILUVIO UNIVERSAL
INUNDARAR LA TIERRA .




/ PERO ESTA TORRE,
ALTA COMO NINGUNA,
SALUARA' NUESTRAS

VIDAS

EL MISTERIO DE LA MONTANA

10

NINGUNO DE MIS AYUDANTES HA CONSEGUIDO
MANTENER EN PIE LA TORRE. JPERO TU
ERES MUY INTELIGEN -
TE Y SABRAS

. \\\\

HACERLO |/

HE AHI' TU MISION . CONSTRUYE
LA TORRE ¢ TE DARE TANTAS

RIQUEZAS COMO JAMAS HAYAS

PODIDO SONAR QUE EXISTAN .
¢ SALUARAS TU VIDA PORGUE
UN FRACASO / TE COSTARA’
MUY CAROQ ,/

.....

& GUERRERO, EN EL COL-
MO DE LA SORPRESA, FIJA
Sl MIRADA EN "EL SENOR
DEL CIRCULO NEGRO”,

PEs71 tocos LY sv

LOCURA PUEDE PRECIPI-

TARNOS A TODOS EN

LA MAYOR DE LAS
CATASTROFES

PVAMOS , < A QUE ESPERAS 2  CuaL
*EMPIEZA YA A DECIR COMO HEMOS // SERA' EL
DE CONSTRUIR LA TORRE PARA DESENLACE

QUE ALCANCE LOS MIL METROS ng;Ségu

1
RS Rt AVENTURA =
fLeep e
PROXIMO
EPISODIO
TITULADO
"LOCURA

PELIGROSA" )/

FIN
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